
  
 

≪大会及び競技注意事項≫ 
１. 規則について 

 本大会は 2025 年度日本陸上競技連盟競技規則及び競技注意事項により実施する。 

 

２. 大会会場の使用について 

(１) 駐車場について 

 大会・大学関係者と観客とでは、駐車場が異なる。（4 ページ「駐車場について」参照） 

 大会・大学関係者は、P3 中央第一駐車場[99 台] 及び多目的広場[100 台]が優先的に利用可能。

（13:00～21:00） 

 21:00 には必ず駐車場から退出すること。 

 

(２) 会場の入退場について 

 競技者の入場受付は 14:00 より開始する。 

 大会・大学関係者の入退場は正面玄関からとする。 

 関係者を含む全ての来場者は、閉会式が終了次第、速やかにスタジアムから退場すること。 

 

(３) 待機場所について 

 2 階コンコース：大学ごとに指定されたエリアを使用すること。 

指定場所については、大会前日までに各大学へ周知する。（「待機場所につい

て」参照） 

 

(４) ウォーミングアップについて 

 競技場外のジョギングコースが利用可能。ただし、一般の利用者を最優先とし、集団走行は禁止。 

 演出の都合上ジョギングコースの照明を落としている箇所がある。注意して走行すること。 

 競技場内で流しを行う場合は、ホームストレート（100m スタート付近）のみ利用を許可する。 

 

(５) 競技者・チームスタッフについて 

 アスリートビブス付属のチップ(１人２枚)及び腰ゼッケンは、ゴール後所定の場所で回収する。(6

ページ「競技場内について」参照) 

 チップを紛失、未返却の場合は 1 個につき 1,000 円（税別）徴収する。 

 タイム計測等を行うチームスタッフについては、トラックの５レーンまで立ち入りを許可する。た

だし、ホームストレートでは周回記録員の業務の妨げにならないよう声量に留意すること。 

 レースが終わった者から速やかにトラック内から退場すること。 

 速報結果については「５.その他（７）」参照 

 大会関係者による撮影を許可する。 

 

 

 

 



  
 

(６) ライブ配信について 

 ABEMA、YouTube「Team KIZUNA」チャンネルにて、本大会の様子を生配信予定。尚、開会式か

ら 1 組目、2 組目から閉会式では配信チャンネルが異なる。 

 開会式～1 組目終了（15:30～16:50） 

YouTube： https://www.youtube.com/channel/UCC4pone6U76Md0AbDufYMvg 

 2 組目～閉会式（17:00～20:00） 

ABEMA：サイト公開後リンクを掲載 

 ライブ映像はアーカイブとしても残る予定。 

 

３. 団体受付、競技者の招集・棄権について 

(１) 団体受付について 

 全参加団体は、競技場到着時に必ず団体受付を行うこと。 

 団体受付は、代表者１名が行うこと。 

 団体受付にて、アスリートビブスの配布を行う。尚、アスリートビブス付属のチップはゴール後回

収する。 

(２) 招集、腰ゼッケンについて 

 一次招集は、各レースのスタート時間 30 分前から行い、15 分前完全完了とする。正面玄関内（ト

ラック側）で腰ゼッケンの配布、使用シューズの確認を行う。ただし、出場選手本人が行うこと。

尚、一次招集に遅れた者は失格（棄権）とする。 

 最終招集は、各レースの 5 分前にて、スタート地点付近で行う（6 ページ参照）。 

 腰ゼッケンは、パンツの右側に、判定カメラから明確に認識できるように取り付けること。腰ゼッ

ケンはゴール後回収する。 

４. 表彰、奨学金について 

(１) チーム表彰 

 全組終了後、各大学上位 10 名のタイムを合計して順位付けする。成績に応じて各大学を表彰し、

奨学金を授与する。 

 奨学金は、1 位 30 万円・2 位 20 万円・3 位 15 万円・4 位 10 万円・5 位 5 万円。 

(２) 個人表彰 

 全組終了後、総合順位上位 8 名を表彰し、奨学金を授与する。 

 奨学金は、1 位 3 万円・2 位 2 万 5 千円・3 位 2 万円・4 位 1 万 5 千円・5 位 1 万円・6 位 8 千円・

7 位 5 千円・8 位 3 千円。 

 尚、以下の記録を突破した者には、別途奨学金を授与する。 

 28 分 16 秒 00：1 万円 

 28 分 00 秒 00：5 万円 

 27 分 21 秒 52：10 万円 （※日本人学生記録） 

(３) ABEMA 賞・飛躍賞 

 Abema 賞として、2～4 組に出場した 29 分 59 秒 99 以内の自己記録をもつ選手のうち、自己記録

を最も大きく更新した 1 名の選手に、株式会社 AbemaTV 様より 3 万円を贈呈する。 

 飛躍賞として、全組の中で 30 分 00 秒 00～31 分 59 秒 99 の自己記録をもつ選手のうち、自己記録

を最も大きく更新した 1 名の選手に、主催者より 1 万円を贈呈する。 



  
 

※ 奨学金の受け渡しについては、大会終了後、大学ごとにまとめて指定口座へ振り込む。詳細については、

後日各大学へ周知をする。 

５. その他 

(１) 競技会運営上の連絡事項及び追加注意事項（競技日程変更等）が発生した場合は、アナウンスにて各参

加団体に連絡を行う。 

(２) 競技結果または行為に関する抗議がある場合は、速報発表後 30 分以内に大会参加申し込み責任者が大

会本部に申し出ること。 

(３) 個人情報・肖像権について 

競技会の映像・写真・記事・個人記録等は、主催者及び主催者が承認した第三者が競技運営及び宣伝等

の目的で、プログラム・ポスター等の宣伝材料、テレビ・新聞・雑誌・インターネット等の媒体に掲載

することがある。 

(４) 盗難・紛失について 

主催者側で発見した物品については、一時保管（1 か月）するが、その他について一切の責任を負わな

い。 

(５) 器具の破損については、破損者の団体で料金を負担すること。 

(６) 競技中の事故等について 

競技中の傷害については、応急処置は主催者側で行うが、それ以後の責任は一切負わない。参加者は各

自で「スポーツ傷害保険」には、必ず加入しておくこと。 

(７) 本大会の HP 更新のお知らせ 

プログラム編成及びナンバー、結果等は下記にて掲載する。 

 確定版スタートリストを 11 月 16 日（月）までに MARCH 対抗戦特設サイト 

（https://march-taikosen.com/）にて公開予定。 

 大会当日の速報結果は X（旧 Twitter） @team_kizuna_20 にて公開する。 

 公式大会結果は、大会３日後以内に ACC 公式 HP（お問い合わせ先参照）に公開する。尚、競技会

終了後３日以内に記録公認申請を行う。 

(８) 会場では、役員の指示や注意書き等に従って行動すること。 

(９) 本大会は SDGs（持続可能な開発目標）への取り組みの一環として、紙の廃止・電子化（プログラム等）

を実施している。 

（10）その他、不明な点は下記連絡先及び当日に大会受付にて問い合わせること。 

＜担当・お問い合わせ先＞ 

メ ー ル： kizuna.taikai@gmail.com [ｱｽﾘｰﾄｷｬﾘｱｾﾝﾀｰ絆ﾗﾝﾆﾝｸﾞ倶楽部 事務局] 

電話番号： 090-8315-6008 [同上] 

ACC ホームページ： https://www.acckizuna.com 

 

 

 

 

 

 

 



  
 

 駐車場について 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 車種 駐車場 収容台数 利用可能時間 駐車場料金 

大会・大学関係者 
普通自動車 

P3 中央第一駐車場 99 台 

13:00-21:00 
有料(時間制) 

多目的広場 100 台 大型バス 
（定員 30 名以上） ￥1500 

 利用時間前の入場はご遠慮ください。 

 21:00 までに駐車場から退出をしてください。 

 大型バスの駐車には事前の申告および申請書が必要です。事前に連絡をしたうえで、下記 URL 

より申請書をダウンロードし、当日１階管理事務所に提出してください。 

https://www.nozuta-park.com/wpcontent/uploads/2019/01/0cd855931ea19e5240014c442dcf8b50.pdf 

 

 

 

 

 

大会・大学関係者 

多目的広場 



  
 

 待機場所について 

メインスタンド 2 階のコンコースの、各大学指定された場所を利用すること。（指定場所については、大

会前日までに各大学へ周知する。） 

 



  
 

 競技場内について 

 

 

:1 階正面玄関受付（大会・大学関係者）      :競技者受付（一次招集） 

※トイレはすべて使用可能              :最終招集                                                                                                        
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